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Alle Details, Videos und Feature-Fucking zu den Versionen gibt es im Blog:

http://www.software3d.de/blog/entwicklungsgeschichte-maxon-cinema-4d.html

31. MÄRZ
Abkündigungs-Angebote R12
Keine Updates mehr erhältlich

10.-14.08. SIGGRAPH Vancouver
 Sept. - C4D Release 16
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31. MÄRZ
50% Abkündigungs-

Angebote R10.x und R11.x
Keine Updates mehr erhältlich

21.-25.07. SIGGRAPH Anaheim
Sept. - C4D Release 15

2013
21.-25.07. SIGGRAPH Anaheim

Sept. - C4D Release 15

05.-09.08. SIGGRAPH LosAngeles
Sept. - C4D Release 14

2012
05.-09.08. SIGGRAPH LosAngeles

Sept. - C4D Release 14

Nach der für einige Kunden harten Übergangsphase gibt es ab Release 13 wieder 
mehr Verbesserungen. Die Abkehr von den Modulen hat bis heute (Release 16) 
ganz klar gefruchtet und es kommen jedes Jahr viele größere und kleinere 
Neuerungen dazu. Seit CINEMA 4D R14 werden auch die Sculpting-Werkzeuge 
eingeführt und regelmäßig erweitert.

Gleichzeitig steigen die Aktionen rund um CINEMA 4D, da Maxon als Big-Player nun 
auch stetig wachsende Umsätze erreichen muss: 
    -     - Statt Grace-Periodes gab es seither immer einen kostenlosen Servie-Vertrag 
      kurzvor dem Release einer neuen Version.
    - Alte CINEMA 4D Versionen werden regelmäßig aus dem Update-Zyklus 
      abgekündigt 
    - und ob Frühling, Sommer oder Winter, irgendeinen Grund für Rabatte gab es 
      regelmäßig, um neue Kunden zu gewinnen, abzuwerben und zu binden.
Adobe hat diesen Teufelskreis mit der absoluten Kundenbindung mittels der 
CCreative-Cloud gelöst und seit 2013 arbeiten Maxon und Adobe sehr stark 
miteinander. Das erste Ergebnis: CINEMA 4D Lite ist eine Basisversion, die fest in 
Adobe AfterEffects CC integriert wurde.

31. MÄRZ
Abkündigungs-Angebote R9.x
Keine Updates mehr erhältlich

07.-11.08. SIGGRAPH Vancouver
Sept. - C4D Release 13

2011
07.-11.08. SIGGRAPH Vancouver

Sept. - C4D Release 13

Maxon / Nemetschek hat mit CINEMA 4D eine Komplexität erreicht, dass das 
Modulare System ausgedient hat. Der ursprüngliche Nutzen der Markterweiter-
ung hat funktioniert und dank Service-Verträgen (MSA) werden immer mehr 
Kunden fest gebunden. Um weiter zu wachsen und Gewinne zu machen, muss die 
Innovationskraft steigen und die zahlreichen Modul-Entwicklungen behindern dies. 

Seit CINEMA 4D R12 gibt es nur noch 4 Versionen Prime, Broadcast, Visualize und 
Studio.MoGraph 2
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NetRender25.-29.07. SIGGRAPH LosAngeles
Sept. - C4D Release 12

2010

MSA 03.-07.08. SIGGRAPH NewOrleans
Sept. - C4D Release 11.5

2009
 03.-07.08. SIGGRAPH NewOrleans

Sept. - C4D Release 11.5

2008
11.-15.08. SIGGRAPH LosAngeles

Sept. - C4D Release 11

Aus dem Engineering- und Architecture Bundle werden eigene Editionen mit 
zusätzlichem externen Content bzw. PolyTrans CAD. 
BodyPaint R3 und PyroCluster 2 werden Bestandteil jeder CINEMA 4D Version.

DWG-Import und die Verbindung zu AutoCAD wird geschaffen.

Neben zahlreichen Usability, Render und Geschwindigkeits Verbesserungen, 
Global Illumination und erweitertem Bildmanager entwickelt sich CINEMA 4D zu 
einem der führenden 3D Visualisierungs-Allrounder. 
Jedes Jahr Jedes Jahr werden auf der SIGGRAPH neue Features und Releases angekündigt.. 
Kundenbindung wird nun mit Hilfe eines Maxon-Service-Vertrags (MSA) 
forciert. Dabei sparen die Kunden hauptsächlich Geld, wenn sie sich fest an einen 
Updateplan halten. So macht sich Maxon unabhängiger vom Markt und Händlern.

Mit CINEMA 4D Release 11.5 kommt dann noch die Broadcast-Edition speziell 
mit Modulen für die Film-und Animations Industrie
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05.-09.08. SIGGRAPH SanDiego
Okt. - C4D Release 10.5

2006

2007
05.-09.08. SIGGRAPH SanDiego

Okt. - C4D Release 10.5

30.07-03.08. SIGGRAPH Boston
Okt. - C4D Release 10

CINEMA 4D R9 modulare Verbesserungen
Im Release 9 wird erstmal an den Modulen 
gedoktort und verbessert. Kernthema ist der 
Stoffsimulator Clothilde 

Erst inErst in Release 9.5 kommen die letzten 
beiden fehlenden Module in das Paket, dafür 
aber mit genialen Funktionen: MoGraph und 
HAIR
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31.07. - 04.08. SIGGRAPH LosAngeles
Sept. - C4D Release 9.5
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31.07. - 04.08. SIGGRAPH LosAngeles

Sept. - C4D Release 9.5
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08.-12.08. SIGGRAPH LosAngeles

Sept. - C4D Release 9

CINEMA 4D wird Modular
Die strategische Ausrichtung zielt auf Wachstum bei 
neuen Zielgruppen. Das Release 8 ist dabei ein Meilen-
stein. 

Da nicht jeder Anwender alle Funktionen von CINEMA 
4D XL benötigt führt Maxon das Modulare System ein. 
Das neue System basiert auf dem Einsteigerpaket 
CINEMA 4D R8, das sich durch sieben Module 
erweitern lässt. Neben Pyrocluster, Net Render, 
Dynamics und Bodypaint 3D werden unter 
CINECINEMA 4D R8 die Module Advanced Render, Think-
ing Particles und MOCCA eingeführt.

Beim Release CINEMA 4D R8.5 (2003) kommt das 
Modul Sketch & Toon und BodyPaint 2 dazu.
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Nov. - C4D Release 8.5

21.-26.07. SIGGRAPH SanAntonio
Okt. - C4D Release 8

2002

Auf der weltweiten CGI-Fachmesse SIGGRAPH präsentiert Maxon 
seither jedes Jahr eine neue Version von CINEMA 4D, die kurz darauf 
veröffentlicht wird.

2001 integriert Maxon die Shader von bhodiNUT fest in CINEMA 4D V7 
und bringt Dynamics und PyroCluster auf die Welt.Smells Like Almonds

12. - 17.08. SIGGRAPH  LosAngeles
C4D Release V7 XL und ART

2001
12. - 17.08. SIGGRAPH  LosAngeles

C4D Release V7 XL und ART

NEMETSCHEK steigt mit 70% Beteiligung bei Maxon ein. 
Mit dem Geld kommen vermutlich auch höhere (Umsatz) Ziele - Die Expansion 
beginnt. Die Produktentwicklung richtet sich an die Architekten von Nemetschek - 
daher ist CINEMA 4D auch heute noch sehr beliebt bei Architekten.

Neben CINEMA 4D V6 wird als Standalone die Texturierungssoftware BodyPaint 
veröffentlicht.

C4D Release V6
BodyPaint 3D
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C4D Release V5 GO

C4D Release V5 SE
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C4D Release V5 SE

CINEMA 4D V5
wird von 1997-1999 in verschiedenen Versionen 
(XL, SE, GO) weiter entwickelt und stellt sich gezielt auf 
die unterschiedlichen Zielgruppen ein. 

Dabei wird der NET Render eingeführt.

C4D Release V5 XL
1997

C4D Release V5 XL

CINEMA 4D V4 

Der Objektmanager wird eingeführt. Damit können 
Objekte einer Szene soritert und manipuliert werden.
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CINEMA 4D V1

FRED 1.0
1991

FRED 1.0

Fast Ray
1989

Fast Ray

Firmengründung

CINEMA 4D V1 entsteht aus FastRay bzw. FRED 1.0 
für Commodore

Nachdem der Amiga-Hersteller Commodore Konkurs 
angemeldet hat und die Aussicht auf weitere 
Entwicklungen von Amiga unklar ist wird 
CINEMA 4D V3 bereits plattformunabhängig für 
WWindows und Mac entwickelt.
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